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1 

APPARAT FOR SCHACKSPEL OCH LIKNANDE 

Foreliggande uppfinning avser en apparat for schack- 
spei och liknande spel dar pjaser, brickor eller dylikt 
under spelets gang forflyttas mellan pa en spelyta marke- 
rade rutor. 

5 Andamalet med denna uppfinning ar^att astadkomnia en 

for schackspel och liknande spel dar pjaser, brickor eller 
liknande forflyttas mellan olika rutor eller positioner 
vid en spelplan, avsedd apparat, som gor det mojligt att 
bl a overfora handelsef orloppet vid spelet till en bild- 

10 skarm eller liknande, att bevara och rekonstruera handelse- 
forloppet och att utnyttja ett tidigare inspelat handelse- 
forlopp, exempelvis i undervisningssyf te. 

Det vasentligen kannetecknande for apparaten enligt 
uppfinningen ligger dari, att vid en pa kant satt i rutor 

15 uppdelad spelyta, varje ruta ar forsedd med ett forekomsten 
av pjas pa rutan i fraga avkannande organ, att namnda organ 
ar inordnade i ett mikrodatorsystem innefattande ett eller 
flera minnen och datorsystemet over overf or ingsorgan ar an- 
slutbart till en eller flera bildskarmar. 

20 Ett ytterligare kannetecken hos uppfinningen ligger 

dari att den innefattar en knappsats eller liknande for di- 
rekt inmatning av spelfoljd i minnet och pa bildskarmen. 

Ett utforingsexempel pa en apparat enligt uppfinningen 
kommer i det foljande att narmare beskrivas med hanvisning 

25 till den bifogade schematiska ritningen, som i fig 1 visar 
en sadan apparat sedd uppifran samt en dartill ansluten 
bildskarm sedd framifran och i fig 2 visar samma apparat 
under if ran. 

Pa ritningen har endast medtagits de for forstaelsen 
30 av uppfinningen erf order liga detaljerna och har salunda ej 
i detalj - vare sig beskrivits eller visats - komponenter, 
som utgor handelsvaror , exempelvis bandspelare, transfer- 
ma tor, minnen, mikroprocessor . 

Apparaten ar uppbyggd i en lada 1, pa vars oversida en 
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spelplan 2, bestaende av sextiofyra rutor 3 finnes. 

Varje ruta ar forsedd med ett organ, som indikerar 
forekomsten av pjas pa densamma. I det visade exeniplet ut- 
gores namnda organ av medelst permanentmagneter anbragta 
5 vid pjaserna paverkbara stromstallare 4, men andra losnin- 
gar ar mojiiga, 

De som indikeringsorgan tjanande stromstallarna 4 ar 
medelst ledningar over tryckta kretskort 5 forbundna med en 
mikroprocessor 6, i vilken ingar minnen av PROM- och RM-\- 
10 typ. 

I apparaten ingar aven en bandspelare 7 av i stort 
sett konventionell konstruktion . Bandspelaren 7 ar via kont- 
rollorgan anslutbar till kretskorten. 

Vidare finns TV-interface 8 dvs organ, . som omvandlar 
15 signaler till pa en till apparaten anslutbar bildskarm 9 
lashara symboler . 

For manoverering av processorns olika funktioner, band- 
spelaren och bildskarmen finns ett antal kommandoknappar 10. 

Av de i mikroprocessorn ingaende minnena ar ett avsett 
20 att lagra bestaende data, exempelvis signaler, som pa bild- 
skarmen aterger spelpjasernas grunduppstallning , program 
for tolkning av pjaslagesforandr ingar och exempelvis data, 
som ger mojlighet till atergivande av olika slag av pjas- 
symboler pa bildskarmen. 
25 Programmet for tolkning av p jastillstandandringar sam- 

verkar med indikeringsorganen 4, varvid vid bortlyf tandet 
av en pjas fran dennas utgangsposition, det av pjasens 
ursprungslage enligt spelreglerna f aststallbara pjasslaget 
memoreras sa att nar en annan rutas indikeringsorgan markerar 
30 att pjasen ditflyttats pjasslaget kan angivas for den nya 
positionen. Pa bildskarmen indikeras sist flyttad pjas 
genom blinkande symbol. 

Genom att spelreglerna endast medger flyttning av 
en pjas i sander erfordras ej speciell pjasslagsindikering 
35 vid pjaserna. 

Pjaserna kan vara helt konventionella spelpjaser, som 

ar fcrsedda med en permanentmagnet, som paverkar indikeringsor- 
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,,^nrira att indiker ingsorganen vid in- 
tilliggande rutor ^^^^^^ ^.^ ^.^^^^ 

tor ar rutorna forsedda mea ^^.^^ 
ter 11, som omojliggSr slapning av pDaser 



sitoner. -^^^^ minne ar anordnat att 

1 n,.Krcprocessorn .ngaende 

.ottaga och la,ra spel£5rloppet, son det uppfa 

™»d hialP av indikerlngsorganen. 
roprocessorn med ^„ kommandoknappar 12 av- 

,0 Minnet ar genom paverkning 

Usbart under spelet si att .an exempelvxs 

£5r att utreda en «l3d ett spel 

avslutats, ,eno. inkoppiing av ^^^'^^^^^^L. apparatens 
IS bandspelarkassetten o<=h bevaras x denna, 



minne bllr totnt. „5fvlla5 med data lagrade 1 

_/;rk::rtnrr:rer:idlgare ^pe. kan rekon.r.e- 

ras- 1 forvag inspelade 

- ... -:::=gr rrrn^^nda.. av.edda ka.et- 

- oeno„ att .kropro.e.orn 

— — 3tyrt - ; - ^,,,3 i ett 

25 ter kan en spelare latas int 

.nspelat part, ocb geno» uppre^^^^^^^^^^^ , 
basta notdragen pa de drag, 

inspelade partlet. ,^„„ttias £6r att pi bildskar- 

„ikrodatorn kan givetvis '''"^"^"^J ^..^ ^..^s 
30 men 9 ange dragnu^er £5r respekt.ve spelare. 

stiende tid '^^J^^^^^^ enbart ar anvSndbar 

Det ar "P^^"""" „f liknande spel dSr pjSser, 

f5r schackspel utan aven ,33,,,,,, spelregler 

irickor eller liknande enlrgt 1 for g 

" "^"rpprrrte:k:r;rv:;vis anslutas tm nera bildskarnar 
ooh eller inkopplas fSr s^ndning via TV-nStet. 



Spel kan son namnts ske pa heit konventionellt satt, 
men man kan aven genom utnyttjande av manoverknappar som 
anger pjasslag och positioner, utan anvandande av spelpla- 
nen och pjaserna spela eller visa dragkombinationer direkt 
pa bildskarmen. 

Uppfinningen far ej anses begransad till det beskrivna 
och pa ritningen visade, utan kan modifieras pa ett fler- 
tal satt inom ramen for ef ter f 51 jande patentkrav. 



PATENTKRAV 

1. Apparat for schackspel och liknande spel dar pjaser, 
brickor eiler dylikt under spelets gang forflyttas mellan 
pa en spelyta markerade rutor kannetecknad dar- 
av, att vid en pa kant satt i rutor. uppdelad spelyta, varje 
5 ruta ar forsedd med ett forekomsten av pjas pa rutan i fra- 
ga avkannande organ, att namnda organ ar inordnade i ett 
mikrodatorsystem innefattande ett eller flera minnen och att 
datorsystemet over overf oringsorgan ar anslutbart till en 
eller flera bildskarmar . 

10 2. Apparat enligt patentkravet 1, kanneteck- 

nad darav, att det i mikrodatorsystemet ingaende minnet 
innefattar en fast del innefattande under spelet utnyttjbara 
data och en foranderlig del, i vilken ett pagaende spelpar- 
ti handelseforlopp lagras. 

15 3. Apparat enligt patentkravet 2, kanneteck- 

nad darav, att mikrodatorsystemet ar anslutet till en 
bandspelare eller dylik upnteckningsanordning och att det 
foranderliga minnet ar tombart till resp fyllbart fran en i 
namnda bandspelare anbringad kassett eller liknande. 

20 4. Apparat enligt patentkravet 1, kanneteck- 

nad darav, att spelpjaserna ar forsedda med permanentmag- 
neter, vilka ar avsedda att paverka de vid respektive ruta 
anordnade avkanningsorganen. 

5. Apparat enligt nagot av de foregaende patentkraven 
25 kannetecknad darav, att den innefattar en knapp- 

sats eller liknande for direkt inmatning av spelfoljd i 
minnet och pa bildskarmen. 

6. Apparat enligt patentkravet 5, kanneteck- 
nad darav, att mikroprocessorna ar forsedd med medel for 

30 alstrande av tidsangivelse pa bildskarmen. 

7. Apparat for schackspel och liknande spel dar pjaser, 
brickor eller dylikt under spelets gang forflyttas mellan 

pa en spelyta markerade rutor eller liknande positioner, 
kannetecknad darav, att rutorna, som ar forsedda 
3 5 med forekomsten av pjas pa densamma indikerande organ, ar 



omgivna av vulstliknande upphojda lister avsedda att for 
hindra paverkan av intill varandra belagna rutors indike 
ringsorgan . 



SAjyiMANDRAG 



Uppfinningen avser en apparat for schackspel och lik- 
nande spel. 

Det nya hos uppfinningen ligger dari, att vid en oa 
kant satt i rutor eller positioner uppdelad spelplan var- 
je ruta eller position for setts med ett forekomsten av 
pjas vid rutan eller positionen i fraga indikerande organ, 
vilka organ ar inkopplade i ett mikroprocessorsystem inne- 
fattande minnen, och att till mikroprocessorsysteraet ar 
anslutbar en eller flera bildskarmar , pa vilka pjaslagen och 
spelforloppet efter hand visas. 
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WPIAccNo: 1981-C2352D/*198111* 

Board game, e.g. chess - is connected to microprocessor which controls 

video displays showing moves 
Patent Assignee: LUND B (LUND-I) 
Inventor: LUND B 

Number of Countries: 001 Number of Patents: 001 
Patent Family: 

Patent No Kind Date AppllcatNo Kind Date Week 
SE 7812190 A 19800901 198111 B 
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Abstract (Basic): SE 7812190 A 

Electronically equipped chessboard or similar game, in which each 
position on the board has a sensor indicating the arrival of a piece. 

The sensor is switched into a memory-equipped microprocessor to 
which one or more video screens is connected showing positions and 
moves as they occur. 
Title Terms: BOARD; GAME; CHESS; CONNECT; MICROPROCESSOR; COimOL; 
VIDEO; 

DISPLAY; MOVE 
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